OCHELARI VR 3D ESPERANZA

INSTRUCTIUNI PRIVIND SIGURANTA

Avertismente privind sanatatea si siguranta

¢ Va rugam sa va asigurati ca toti utilizatorii dispozitivului citesc cu atentie avertismentele de mai jos
inainte de a utiliza aparatul VR pentru a reduce riscul de vatamare corporala, disconfort sau
deteriorare a bunurilor.

* Aceste avertismente cu privire la sanatate si siguranta sunt actualizate periodic in vederea asigurarii
acuratetei si caracterului complet. Verificati oculus.com/warnings pentru cea mai recenta versiune.

Tnainte de a utiliza ochelarii VR

o Cititi si respectati toate instructiunile de configurare si operare furnizate impreuna cu dispozitivul.

¢ Dispozitivul trebuie reglat pentru fiecare utilizator individual si calibrat prin utilizarea software-ului de
configurare (daca exista) Tnainte de a incepe o experienta de realitate virtuala. Nerespectarea acestei
instructiuni poate creste riscul de disconfort.

¢ V3 recomandam sa consultati un medic inainte de a folosi dispozitivul VR in cazul in care sunteti
insarcinata, Tn varsta, prezentati anomalii preexistente de vedere binoculara sau tulburari psihiatrice, sau
suferiti de o afectiune cardiaca sau alte afectiuni medicale grave.

Convulsii

Unele persoane (circa 1 din 4000) pot avea ameteli grave, convulsii, crize epileptice sau amnezii declansate
de flash-uri sau tipare de luming, si acest lucru poate sa apara in timp ce va uitati la televizor, jucati jocuri
video sau experimentati realitatea virtuala, chiar daca fnainte nu ati

mai avut convulsii sau amnezie sau nu aveti un istoric de convulsii sau epilepsie. Astfel de convulsii sunt mai
frecvente la copii si tineri sub 20 de ani. Oricine a prezentat convulsii, pierderea cunostintei sau alte
simptome legate de o afectiune epileptica trebuie sa consulte un medic

inainte de a folosi dispozitivul VR.

Copiii

Ochelarii VR nu trebuie folosit de copiii cu varsta sub 13 ani. Adultii trebuie sa monitorizeze copiii (de 13 ani
si mai mari) care folosesc sau au folosit ochelarii VR pentru a depista oricare dintre simptomele descrise
mai jos, si trebuie sa limiteze timpul pe care copiii il petrec folosind ochelarii VR si sa se asigure cd iau
pauze in timpul utilizarii. Utilizarea prelungita trebuie evitata, deoarece acest lucru poate avea un impact
negativ asupra coordonarii mana-ochi, echilibrului si capacitatii de lucru cu sarcini multiple. Adultii trebuie
sa monitorizeze indeaproape copiii in timpul sau dupa folosirea Ochelarii VR pentru a depista eventuale
scaderi ale acestor abilitati.

Instructiuni generale si precautii
Urmati intotdeauna aceste instructiuni si respectati precautiile in timp ce folositi ochelarii VR pentru a
reduce riscul de vatamare si disconfort.



A se folosi doar intr-un mediu sigur

¢ Ochelarii VR produc o experienta de realitate virtuala imersiva care va distrage si va blocheaza vederea
fata de elementele inconjuratoare reale. Pentru o experienta in deplina siguranta, ramaneti intotdeauna
asezati atunci cand folositi ochelarii VR. Asigurati-va ca nu va aflati langa alte persoane, obiecte, scari,
balcoane, ferestre, mobila sau alte obiecte pe care le puteti lovi sau darama atunci cand folositi, sau
imediat dupa ce ati folosit, ochelarii VR. Nu manevrati obiecte ascutite sau altfel de obiecte periculoase in
timp ce folositi ochelarii VR. Ochelarii VR nu trebuie purtati niciodata in situatii care necesita atentie, ca de
exemplu mersul pe jos, cu bicicleta sau condus.

¢ Asigurati-va ca ochelarii VR sunt pozitionati drept si prinsi confortabili pe capul dvs. si ca vedeti o singura
imagine clara.

¢ Folositi treptat ochelarii VR pentru a permite corpului sa se adapteze. Prima data folositi-l doar cateva
minute, apoi pe masura ce va obisnuiti cu realitatea virtuala, cresteti timpul de utilizare a dispozitivului
ochelarii VR. Uitatul imprejur atunci cand intrati pentru prima data in realitatea virtuala va poate ajuta sa va
acomodati la orice diferente minore intre miscarile din lumea reala si experienta de realitate virtuala care
rezulta.

¢ O experienta confortabila de realitate virtuald necesita un simt neafectat al miscarii si echilibrului. Nu
folositi ochelarii VR atunci cand sunteti obosit, aveti nevoie de somn, va aflati sub influenta alcoolului sau a
medicamentelor, sunteti mahmur, aveti probleme digestive, sunteti sub stres emotional sau anxietate, sau
suferiti de raceald, gripa, dureri de cap, migrene sau dureri de urechi, deoarece acest lucru va poate creste
susceptibilitatea la simptome adverse.

¢ Nu folositi ochelarii VR in timp ce va aflati intr-un vehicul in miscare ca de exemplu o masind, autobuz sau
tren, deoarece va poate creste susceptibilitatea la simptome adverse.

¢ Luati cel putin o pauza de 10-15 minute la fiecare 30 de minute, chiar daca considerati ca nu aveti nevoie.
Fiecare persoana este diferita, asa ca luati pauze mai frecvente si mai lungi, daca resimtiti disconfort, dvs.
trebuie sa decideti ce se potriveste cel mai bine.

¢ Dispozitivul VR trebuie dat jos intotdeauna in situatiile care necesita atentie sau coordonare.

« Incetati s mai folositi Ochelarii VR dacd acesta pare prea fierbinte. Contactul prelungit cu un dispozitiv
supraincalzit poate provoca arsuri.

¢ Ascultatul sunetelor la volume mari va poate afecta iremediabil auzul. Zgomotul de fundal, precum si
expunerea continua la volume mari, pot face ca sunetele sa para mai incete decat sunt

n realitate. Din cauza naturii imersive a realitatii virtuale, nu folositi ochelarii VR cu sunetul la volum mare
pentru a putea percepe elementele inconjuradtoare si a reduce riscul de afectare auditiva.

Disconfort

¢ Opriti imediat utilizarea daca persoanele care folosesc ochelarii VR prezinta una din urmatoarele
simptome: convulsii, pierderea cunostintei, oboseala oculara, spasme oculare sau musculare,

miscari involuntare, vedere modificata, estompata sau dubla sau alte anomalii vizuale, ameteal3,
dezorientare, echilibru afectat, coordonare ochi-mana afectata, transpiratie excesiva, salivare

crescuta, greata, senzatie de lesin, disconfort sau dureri de cap sau la ochi, somnolenta, oboseala sau
simptome similare cu raul de miscare.

¢ Ca si in cazul simptomelor pe care persoanele le pot resimti dupa ce se debarca de pe un vas de croaziera,
simptomele expunerii la realitatea virtuala pot persista si deveni mai evidente la cateva

ore dupa utilizare. Simptomele post-utilizare pot include pe langa simptomele enumerate mai sus,
somnolenta excesiva si capacitate scazuta de lucru cu sarcini multiple. Aceste simptome va pot pune intr-o
situatie crescuta de risc de vatamare atunci cand va angajati in activitati normale din lumea reala.

¢ Nu conduceti, nu folositi utilaje si nu va angajati in alte activitati solicitante din punct de vedere vizual sau
fizic care pot avea consecinte potential periculoase (ex. activitati in care resimtirea

simptomelor poate duce la deces, vatdmare personald sau deteriorarea bunurilor) sau in alte activitati care
necesita un echilibru si o coordonare ochi-mana neafectata (ca de exemplu

sporturi sau mersul pe bicicleta) pana ce nu v-ati revenit complet.

« Nu folositi ochelarii VR pana ce toate simptomele nu s-au diminuat complet timp de cateva ore. inainte
de a relua utilizarea, verificati daca ati configurat corect dispozitivul VR.

¢ Atentie la tipul de continut pe care il foloseati ihainte de debutul simptomelor deoarece puteti fi mai
predispus la anumite simptome in functie de continutul utilizat.

¢ Consultati un medic daca prezentati simptome grave si/sau persistente.

Vatamari ca urmare a solicitarilor repetitive

Utilizarea prelungita a dispozitivului VR si a dispozitivelor de intrare (ex. joystickuri)

poate provoca dureri la nivelul muschilor, articulatiilor si pielii. Daca in timpul jocului, vreo parte a corpului
va oboseste sau va doare sau daca resimtiti simptome ca de exemplu furnicaturi, amorteala, arsuri sau



rigiditate, opriti-va si odihniti-va cateva ore Tnainte de a juca din nou. Daca continuati sa prezentati oricare
dintre simptomele de mai sus sau alt tip de disconfort in timpul sau dupa joc, incetati sa mai folositi
ochelarii VR si consultati un medic.

Interferente de radiofrecventa

Dispozotovul VR poate emite unde radio care pot afecta functionarea dispozitivelor electronice din
apropiere, inclusiv stimulatoarele cardiace. Daca aveti un stimulator cardiac sau un alt dispozitiv medical
implantat, nu folositi Gear VR fara a consulta mai intdi medicul sau producatorul dispozitivului medical.
Socuri electrice

Pentru a reduce riscul de socuri electrice, urmati avertismentele de mai jos.

¢ Nu modificati sau nu demontati componentele furnizate.

* Nu folositi ochelarii VR daca exista vreun cablu deteriorat sau fire expuse.

Deteriorarea din cauza luminii solare

Nu lasati ochelarii VR la lumina solara directa. Expunerea la lumina solara directa poate provoca incendii
sau poate deteriora dispozitivul VR sau dispozitivul mobil atasat.

Introducere

Despre Gear VR

Dispozitivul VR este un dispozitiv de realitate virtuala care se monteaza pe cap si oferd o

experienta imersiva pentru o gama larga de utilizatori.

Atunci cand conectati un dispozitiv mobil la ochelarii VR, va puteti bucura de continut 2D sau 3D si puteti
juca jocuri prin lansarea aplicatiilor pe dispozitivul mobil. Folositi ochelarii VR cu dispozitivul mobil si
conectati-l la alte dispozitive, ca de exemplu un joystick sau casti Bluetooth.

Este recomandat sa utilizati ochelarii VR cu telefoane smart care au giroscop incorporat. Lista completa a
modelelor compatibile este data la adresa: http://esperanza.pl/esperanza-okulary-3d-vr-dla-smartfonow-3-
5-6,285,1544.html

Informatii despre aplicatii se gasesc la adresa: https://vr.google.com/intl/pl pl/cardboard/

Prezentare produs

1 — maner retractabil pentru telefon
2 — reglare distanta fata de ecranul
telefonului (focalizare)

3 —reglare spatiu intre lentile

4 — suport pentru strangere curea

5 —lentile

6 — pernuta din spuma

6 4

Utilizare

1. Tnainte de a pune telefonul in ochelari, incdrcati un film sau joc. Pentru aceasta, descircati aplicatii
pentru VR din App store sau Google Play store sau Google cardboard. Daca doriti sa vizionati un film 3D,
instalati un player video (ex. VR player). Filmele 3D pentru vizionat trebuiesc inregistrate in standardul ,,side
by side,, (adica imaginile pentru ochiul stang si drept vor fi afisate una |anga cealalta).



http://esperanza.pl/esperanza-okulary-3d-vr-dla-smartfonow-3-5-6,285,1544.html
http://esperanza.pl/esperanza-okulary-3d-vr-dla-smartfonow-3-5-6,285,1544.html
https://vr.google.com/intl/pl_pl/cardboard/

ATENTIE!
Unele aplicatii pot cere un cod QR pentru a configura corect telefonul. Pentru aceasta, utilizati codul de mai
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. Optional (daca aveti) instalati un controller de jocuri.

. Porniti filmul sau jocul dorit.

. Apasati suportul pentru8 telefon (se deplaseaza spre dreapta).

. Fixati telefonul pe mijlocul suportului

. Daca utilizati casti, introduceti firele acestora prin orificiile ochelarilor si conectati-le la telefon.
. Impingeti suportul la locul sdu, avand grija la cabluri s3 nu obtureze vederea.

. Respectati regulile de siguranta si asezati-va

. fixati ochelarii ferm pe cap

10. Reglati distanta dintre lentile

11. Reglati focalizarea

2
3
4
5
6
7
8
9

Controlul smartphone prin mouse de calculator

Pentru cele mai multe smartphone de pe piata puteti cu ajutorului unui cablu OTG (ex. Esperanza EB180) sa
conectati telefonul la un moude de calculator. Pentru aceasta, conectati un cablu OTG cu conector microUSB
la telefon, apoi conectati portul USB al mouse-ului la cablul OTG. Telefonul ar trebui sa detecteze automat
mouse-ul.

Utilizarea camerei telefonului.
Partea frontala a ochelarilor are un capac glisant. Cand il deschideti, puteti utiliza camera telefonului in
aplicatii pentru a crea o realitate virtuala.

Controller Bluetooth pentru ochelarii VR

Instructiuni privind siguranta

Daca nu utilizati dispozitivul, acesta trebuie oprit. Pastrati-l intr-un loc uscat.

Feriti dispozitivul de socuri mecanice. Nu-l expuneti la lumina directa a soarelui. Nu-I expuneti in medii cu
temperaturi extreme.Nu-l lasati 1anga surse de caldura. Nu-l expuneti in ploaie, la umezeala sau aer umed.
Nu lasati dispozitivul in bucatarie sau baie. Nu deschideti carcasa produsului.

Specificatii

Bluetooth V3.0

Distanta maxima Bluetooth: 10 m

Alimentare: 2 baterii AAA (nu sunt incluse)

Introducere

Controllerul Bluetooth se poate utiliza cu telefoane care au sistem de operare Android sau iOS. Cu ajutorul
lui puteti controla telefonul atunci cand va jucati sau redati fisiere multimedia.



Pregatire de utilizare

1. Deschideti compartimentul bateriilor (10)

2. Puneti 2 baterii AAA respectand polaritatea corecta si inchideti compartimentul bateriilor.

3. Setati sistemul de operare al telefonului (android sau iOS) utilizind comutatorul (9)

Atentie: daca controllerul nu raspunde cand comutatorul este utilizat, sa-r putea ca bateriile sa fie
descarcate — inlocuiti-le cu altele noi.

Asocierea cu telefonul

1. Pe durata asocierii distanta dintre telefon si controller trebuie sa fie de maxim 1 m

2. Porniti controllerul parin apasarea pe butonul (2) timp de aprox. 2 secunde. Indicatorul (8) lumineaza
albastru si incepe sa palpaie dupa cateva secunde. Dispozitivul trece in modul de asociere.

3. Porniti functtie Bluetooth la telsefon si cautati dispozitivele din apropiere.

4.Selectati ,EGV300R” din lista dispozitivelor gasite.

5. Urmati instructiunile de pe ecranul telefonului. Daca vi se cere un cod PIN, tastati “0000” si apoi apasati
pe “Da” pentru asociere.

6. Daca asocierea este reusita, LED-ul nu mai palpaie.

Daca asocierea nu a reusit, incercati din nou. Daca asocierea nu este stearsa, setarile se pastreaza si la
urmdtoarea pornire se conecteazad automat.

ATENTIE: Undele Wi-Fi pot interfera cu controllerul

Moduri de operare

Modul Mouse

La prima conectare, controllerul se pozitioneaza pe modul Mouse. Puteti de asemenea activa modul Mouse
(daca sunteti n alt mod) prin apdsarea simultana a butoanelor @ si D. In acest mod, Butoanele au
urmatoarele functii:

- butonul (1) controleaza miscarea mouse-ului pe ecran

- butonul "C” creste volumul

- butonul "D” scade volumul

- butonul "A” are functie butonul stanga de la mouse

- butonul ”B” iesire din aplicatie

Modul joc

Pentru a comuta pe modul joc, apasati simultan butoanele @ si B.

Butoanele au urmatoarele functii:

- butonul (1) controleaza miscarea pe durata jocului

- butoanele "A”, ”B”, ”C”, ”D"” (11) si (12) — diverse functii care depind de jocul ales

ATENTIE: acestea sunt doar exemple —in fiecare joc poate sa difere functiile butoanelor. Datorita
caracteristicilor sistemelor Android sau iOS s-ar putea ca sa nu functioneze controllerul in unele jocuri.

MODURI VR / SELF-TIMER / VIDEO
Pentru a comuta intre acestea, apasati simultan butoanele @ si C



Modul jocuri VR

- butonul (1) controleaza miscarea pe durata jocului

- butoanele "A”, ”B”, ”C”, "D” (11) si (12) — diverse functii care depind de jocul ales
Modul VIDEO (redare filme)

- butonul (1) controleaza miscarea inainte / inapoi si volumul

- butonul ”C” — redare / pauza

- butonul ”B” — sfarsit / Tnapoi

Modul fotografiere — fotografiere intarziata (camera trebuie sa fie pornita)

- butonul (1) selecteaza optiuni camera (confirmare prin apasare pe butonul "C”, mergeti thapoi prin
apasarea pe butonul ”B”)

- butonul "C” — butonul declansare

- butonul ”B” — sfarsit (oprire camera)

Modul muzica / video

Pentru a comuta Tn acest mod apasati simultan butoanele @ si A
Butoanele au urmatoarele functii:

- butonul (1) — salt la melodia/video-ul urmator / anterior

- butonul ”"C” creste volumul

- butonul ”D” scade volumul

- butonul "A” — redare / pauza

- butonul ”B” iesire din aplicatie

Operare sub sistemul iOS

Butoanele au urmatoarele functii in sistemul de operare iOS:

- butonul ”C” creste volumul

- butonul ”B” scade volumul

- butonul "A” — mute

- butonul "C” — buton declansare (cu camera pornita)

ATENTIE: datorita diversilor fabricanti, butoanele pot avea alte functii decat cele mentionate mai sus,
depinzand de software-ul individual instalat de catre fabricant.

~,~ RECICLAREA CORECTA A ACESTUI PRODUS

| Simbolul alaturat indicd faptul cd deseurile de echipamente electrice si electronice nu se recicleazd
impreuna cu deseurile menajere. Pentru a preveni un posibil pericol fata de mediul inconjurator

sau fata de sanatatea dumneavoastra din cauza reciclarii necontrolate a deseurilor, va rugam sa

==
( € separati acest produs de alte tipuri de deseuri si sa-I reciclati in mod responsabil. Reciclarea
controlata a aparatelor de uz casnic joaca un rol vital in refolosirea, recuperarea si reciclarea
echipamentelor electrice si electronice.



